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   Wargames have evolved over nearly two centuries into important 

instruments for military training, analysis, and decision-making. This 

study aims to analyze the evolution of the functions of wargame and to 

develop a framework for explaining these changes across different 

historical periods. The research question is: How have the functions of 

wargames evolved throughout historical developments? Using a 

descriptive-analytical approach and drawing on historical sources and 

specialized documents, the study examines the evolution of wargames 

from the emergence of Kriegsspiel in 1824 to contemporary 

developments. The findings indicate that the evolution of wargames has 

not been merely chronological but has been shaped by changing 

military requirements, strategic environments, and technological 

developments, resulting in significant transformations in their 

functions. Accordingly, four periods can be identified: emergence and 

formation (1824), rise and expansion (from the pre-World War I era to 

the end of World War II), relative decline (the post-World War II and 

Cold War era), and revival (the second decade of the twenty-first 

century). Throughout this trajectory, the function of wargames has 

evolved from tactical training toward strategic decision support, 

security-environment analysis, and military futures studies. 
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 چکیده   واژگان کلیدی 
 ،یجنگ یباز

  ، ی نمامامم  ی ر یمگم  م یمتصممممم
  ، ی جمنمگم  ی بماز   خمهم یمتمار 

بمماز    ، ی جممنممگمم  ی کمماربممرد 
 .لیگشپیکر

اند.  گیری ناامی تبدیل شده های جنگی طی حدود دو قرن گذشت  ب  یکی از ابزارهای مهم آموزش، تحلیل و تصمیمبازی     
های تاریخی  های جنگی و ارائ  چارچوبی برای تبیین این تحولات در دوره هدف پژوهش، تحلیل سیر تحول کارکردهای بازی

اند؟ های جنگی در روند تحولات تاریخی چگون  دگرگون شده مختلف است. پرسش تحقیق این است: کارکردهای بازی 
با بهره   -پژوهش با روش توصیفی های جنگی را از  گیری از منابع تاریخی و اسناد تخصصی، روند تحول بازیتحلیلی و 

های جنگی صرفاً دهد ک  تحول بازیها نشان میکند. یافت  تا تحولات معاصر بررسی می  1824پیدایش کریگشپیل در سال 
ها دگرگون  آن   کارکردهای  تغییر نیازهای ناامی، محیط راهبردی و فناوریعواملی چون  روندی زمانی نبوده، بلک  متأثر از  

گیری )پیش از جنگ جهانی اول تا پایان جنگ (، اوج1824گیری )است. بر این اساس، چهار دوره شامل تولد و شکل  شده
ویکم( قابل جهانی دوم(، افول نسبی )پس از جنگ جهانی دوم و در دوره جنگ سرد( و احیای مجدد )ده  دوم قرن بیست 

گیری راهبردی، تحلیل محیط  شناسایی است. در این روند، کارکرد بازی جنگی از آموزش تاکتیکی ب  پشتیبانی از تصمیم
 پژوهی ناامی تحول یافت  است. امنیتی و آینده 

 1404/ 09/ 24 : افتی در خی تار

 1405/ 06/ 25: رشی پذ خی تار

ي
 مقاله علمي پژوهش 

 مقدم  .  1
های  گیری های جنگی، بررسی تصمیمسازی موقعیتثر برای شبی ؤعنوان یک روش مهمواره ب    1از دیرباز تا ب  امروز، بازی جنگی

عنوان یک بازی جنگی ب ب  بیان دیگر  . بینی نتایج نبردهای مختلف ب  کار رفت  استتاکتیکی و استراتژیک و همهنین آزمایش و پیش
در   ی مدرنجنگ  یبازناامی مدرن یا    یبازب  کار رفت  است.    ابزار استراتژیک برای بازنمایی، تحلیل و آموزش مفاهیم و فنون ناامی

  دهیهیپ  یو نمودارها  با مقیاس کوچک  قیدق  اریبس  ی هاو شامل مدل  شد   ایجاد   18۰۰ده     لیدر اوا   پروس   ارتشافسر    یک  ابتدا توسط
  ی سازن یعنوان زمغالباً ب   نام داشت،   2ل یگشپیکر  ک   ی پروسیباز  نیا  .بود  در صورت بروز جنگ  محاسب  تلفات  ی تعیین نتایج نبرد وبرا 
 ,Curry)  شده استمی  استفادهی  و انتخاب استراتژ  یآموزش ناام  یبرا د ک   شویمشناخت     کیستماتیمدرن و س  یهاجنگ  یبرا 

های مرتبط با استراتژی  ایده  خواستگاه های جنگی مدرن با ابتکار افسران ناامی پروسی آغاز شد،  اگرچ  پیدایش بازی(.  3 :2020

 
1. Wargame/ Wargaming 

2. Kriegsspiel 
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ب  عنوان تمرینات تفکر استراتژیک و  گردد ک  قرنو چاتورانگا بازمی   1گو تری مانند شطرنج،  های باستانیو درگیری ب  بازی هاست 
درگیری شبی  گرفت سازی  قرار  استفاده  مورد  بازیها  این  شبی اند.  هرچند  قدیمی،  نیستند، سازیهای  مدرن  معنای  ب   ناامی  های 
 .شوندجنگی محسوب می های اصلی بازیسازی درگیری هستند ک  از ویژگیهای تفکر استراتژیک و شبی دهنده توانایینشان

با طراحی و توسع  کریگشپیل توسط افسران پروسی، بازی جنگی ب  یک ابزار علمی تبدیل شد ک  ب  افسران این کشور  ب  هر ترتیب  
های ناامی را مورد آزمون  ها و استراتژیکرد تا در فضای امن و بدون تلفات جانی، اصول و مبانی جنگ را بیاموزند و تاکتیککمک می

سازی نیروهای خود و بهبود فنون ها از آن برای آمادهو خطا قرار دهند. این شکل علمی از بازی جنگی باعث شد ک  بسیاری از ارتش
های جهانی اول و  های ناامی بهره ببرند. بازی جنگی ب  تدریج جایگاه خود را در دانش ناامی تثبیت کرد و در دوران جنگو تکنیک

 های استراتژیک ایفا نمود. ریزیهای ناامی و برنام دوم، نقشی حیاتی در طراحی عملیات
  ،یو پژوهش  یابزار علم  کیعنوان  ها ب اند و استفاده از آن قرار گرفت   ندهیمورد توج  فزا   یالمللنیدر سطح ب  یجنگ  یهایامروزه، باز

  ها یباز  نیا  ، ی بر اساس نار سرهنگ مت کافر    .شده است  ترجی ها را و دانشگاه  یسسات پژوهشؤعضو ناتو، م  یکشورها  انیدر م  ژه یوب 
ا  ها را دارند«نجات جان انسان  تی»قابل با مثال  نیو   ,Caffrey)  شودیم  یبانیگذشت  پشت  ی هامتعدد در ده   یخ ی تار  یهاادعا 

2019: 277 ) . 
.  کندیم  ت یآن در طول زمان هدا   یو تکامل کاربردها  راتییاز تغ  ی ترقیما را ب  فهم دق  ، یجنگ  یباز  خه ی تار  یمطالع  و بررس

توان    ن ، یشیدارد؛ چرا ک  با شناخت پ  یاریبس  تیاهم  ، یناام  یها یو آمادگ  هایها بر توانمندآن   راتیو تأث   یخی تار  راتییتغ  نیدرک ا
 داشت. میمعاصر خواه طیدر شرا  هایباز نیو کاربرد ا لیدر تحل ی بهتر

  ؟در هر دوره داشت  است  ییکرده و چ  کاربردها رییتغ خی در طول تار یجنگ یاست ک  چگون  باز نیپژوهش ا نیا یرسش اصلپ
اند و هر دوره  کرده  رییتغ  یخی و در چهار بازه تار  یاطور دوره ب   یجنگ  ی هایاست ک  باز  نیا  قی تحق   یپرسش، فرض   نیبر اساس ا

ب     یجنگ  ی تکامل باز  یپژوهش در ارائ  درک جامع از چگونگ نیا  تیخاص خود را ب  همراه داشت  است. اهم  یو کاربردها هایژگیو
  یهاو برنام   ماتیتصم  یبر رو  یجنگ  ی هایباز  راتیتأث  لیو ضرورت آن در تحل  یناام  ی ریگمیو تصم   یاستراتژ  یبرا   یعنوان ابزار

 معاصر نهفت  است.  یناام

 پیشین  پژوهش. 2
های  ادام  ب  تعدادی از پژوهش  در  اند.ههای جنگی را بررسی کرد مطالعات متعددی اعم از کتاب، مقال  و پایان نام  تاریخه  بازی

 برجست  و مهم در این حوزه اشاره شده است. 
با    در  2فرانسیس مک هیو ترین  و یکی از متقدم منتشر شد    1966« ک  در سال  3اصول و مبانی بازی جنگیعنوان »کتاب خود 

  یها کیاز تکن  یها و برخ آن  خه ی تار  ، یجنگ  یها یباز  یا یاز اصول پا  یجامع  یبررس  های جنگی استها در زمین  بازیپژوهش
کتاب    یاصل دهیا اما  ؛های جنگی می پردازد ب  تاریخه  بازی   فصل دوم این کتاب مشخصاً  .دهدیارائ  م ها یباز ن یشده در ااستفاده

  ت یبر اهم  سندهی ارائ  دهد. نو  ی ر یگمیو تصم  یاستراتژ  ، ی ساز ی شب  یبرا   یعنوان ابزارب   یجنگ  یهایاز باز  یکل  ینما  کیاست ک     نیا

 
1. Go 

2. Francis McHugh 

3. Fundamentals of War Gaming 
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  یندها ی و فرآ  تیعدم قطع  یساز مدل  یشده برا استفاده  شرفت یپ  ی هاکیتا تکن  هایباز  یو اجرا   یمختلف، از طراح  یهادرک روش 
  ک ی استراتژ  ، یناام  یهان ی در زم  یجنگ  یهایک  ب  کاربرد باز  یهر کس  یبرا   یارزشمند  یهانشیکتاب ب   نیدارد. ا  دیتأک   ی ریگمیتصم

 . ( McHugh, 1966آورد )یمند است، فراهم معلاق  یعلم ای
ی  اند و چگون  ممکن است های جنگی تاریخ را شکل دادههای جنگی: چگون  بازیدر کتابی با عنوان »در باب بازی  1متیو کافر 

ب  قدمت طولانی  منتشر شده است    3توسط کالج جنگ نیروی دریایی ایالات متحده آمریکا   2۰19« ک  در سال  2آینده را شکل دهند 
آن اشاره می  یهای جنگبازی اهمیت  و  برجست  میکند  بشری  تمدن  تاریخ  در  را  این کتاب  سندهی نود.  ساز ها  دهد ک  مینشان    در 

ی معتقد است  باشند.    یو ناام  ی فکر   شرفتیپ  ی برا   یی ابزارها  توانندیم   ، یمانند اختراعات اول   ،یجنگ  ی هایباز  یجنگ  ی هایبازکافر 
  ی شتر یب یها، آمادگها و رقابتجنگ یساز یاند ک  با شبب  افراد و جوامع کمک کرده ک، یو تاکت یاستراتژ  ن یتمر یبرا  یعنوان ابزارب 
  ن یب  ا  ی داشت  استجنگ  ی ها یباز  خی بر تارک     یبا مروراین محقق در کتاب خود    د.داشت  باشن  یواقع  یهامواجه  با چالش  یبرا 
  آنبا استفاده از    یو حت  کند  فایا  یجهان  تیدر بهبود صلح و امن  ی نقش مؤثر  تواندیم  ها یباز  نیک  توسع  و استفاده از ا  دهیرس  ج ینت

ک     کندی اشاره م  یالیخ  یب  داستان  انیدر پا  سندهی فراهم کرد. نو داریب  صلح پا  یابیدست  یرا برا   یطیبتوان شرا   دیشا   ، یجهان  اسیدر مق
  یاندهی آ  یشده و در راستا  ییافراد شناسا   یسازصلح  یها تیاستعدادها و ظرف   ک، ی استراتژ  یباز  کیچگون  با استفاده از    دهدینشان م

 (. Caffrey, 2019) شودیبهتر ب  کار گرفت  م
بازی جنگی: تاریخ و آینده  »مقال  ای با عنوان  5اطلاعات امنیت و امورعمومی  مجل  بین المللیدر  2۰18در سال  4راجر میسون 

اند  در طول زمان تجرب  کرده هایباز نیاست ک  ا یاو تحولات عمده راتییتغ یبررس سنده، ی نو ی هدف اصل است. منتشر کرده« 6آن 
ا باز  نیو نشان دادن  ابزار  یسرگرم  ی برا   ی ابزار  از  یجنگ  یهایک  چگون   آزما  لیتحل  ی برا   ی ب     یهاو مدل  ها یفرض   شیمسائل، 

ن     یجنگ  یها یاست ک  باز  نیامیسون  مقال     یدیکل  دهیاد.  انشده  لی تبد  کی و استراتژ  یناام  یها ن  یو آموزش در زمی  ریگمیتصم
دارند.    یینقش بسزا   یو ناام  یاسیس  یهای ریگمیدر تصم  کنند، یمختلف فراهم م  یهاکیو تاکت  هایآزمودن استراتژ  یبرا   یتنها فرصت

تا دوران جنگ سرد و پس از آن، تلاش    یاز روم باستان و قرون وسط  ، یجنگ  یهایمختلف باز  یو کاربردها  خه ی با مرور تار  سندهی نو
  نی. همهنشونداستفاده  ی ریگمیو تصم قیتحق ل، یتحل یابزار جامع برا  کیب  عنوان  توانندیم هایباز  نیکرده است تا نشان دهد ک  ا

  یاتیعمل لیچون تحل ی گرید یها با روش  هایباز نیا بیک  ترکاست  شده   شنهادیپرداخت  و پ یجنگ ی هایباز ندهی مقال  ب  آ انیدر پا
 . (Mason, 2018) نقش داشت  باشد و استراتژیک ی ناامیهای ریگمیدر تصم ی ب  شکل مؤثرتر تواندیم ، یواقع یهاو تجرب 

با عنوان   8و لاریسا خارینینا   7ب  مقال  آرتم خارینین   توانیم   اندمنتشرشده ک  ب  زبانی غیر از زبان انگلیسی    ییهاپژوهشدر میان  
ب  چاپ    10ک  ب  زبان روسی در فصلنام  دانشگاه دولتی ولگوگراد   اشاره کرد  «9تاریخی   یساز یشب شکلی از    عنوانب بازی جنگی  »
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مقال ،    در  سندگانی نو.  استرسیده   اصلاین  باز  یمراحل  تأث  یجنگ  یها یتکامل  ناام  راتیو  بر هنر  تار  یآن  ب  یخی و علوم    انیرا 
و سپس ب  مطالعات    یناام  یآموزش  یساده ب  راهنماها  هاییاز سرگرم  یجنگ  یهایک  چگون  باز  پردازندینکت  م  نیب  ا؛ و  اندکرده

همهناندشدهلی تبد  یکاربرد  یخی تار ا  ن، ی.  نحوه   هایباز  نیچن  جادیاصول  توض آن  نیقوان  ی ریرپذیتأث  ی و  مختلف  علوم  از   حیها 
ب  محدود  شدهداده  از شب  بیو معا  ا یمزا   ها،تیاست. مقال   م  زین  یخی تار  قاتیدر تحق  یباز  یهایساز یاستفاده  این   .کندیاشاره 

دست    ی ترینیو ع  ترق یدق  جی امکان را بدهند ک  ب  نتا  نیا  یخی ب  پژوهشگران تار  توانندی مدرن م  یجنگ   یهایمعتقدند ک  باز  محققان
اابندی کند  ها فراهم  آن  یبررس  یبرا  ی شتریب  یلیتحل  یهارا مورد آزمون قرار دهد و داده   نگارانخ ی تار  یها   یفرض   تواندیروش م  نی. 
(Kharinin and Kharinina, 2020) . 

آن، نقش    یاصول و مبان  یمانند بررس  ، یجنگ  یهایباز  یو کاربرد  یخی مختلف تار  یهاموجود، تمرکز بر جنب   یهادر پژوهش
ی و  روس  سندگانی و نو  سونیم  ،ی کافر   و،یهمشهود است. مک  یخوب ب   یناام  یها ی ریگمیآن بر تصم  ریو تأث  ی سازخی در تار  ها یباز

آثار    نیاند. اپرداخت   یجنگ  یهایباز  تیو اهم  خه ی ب  تار  یمتفاوت   یای از زوا   کیهر  اشاره نشده است،    هاآندیگر محققانی ک  ب   
 یو امروزه نقش مهم  است  شدهل ی تبد  یقاتیو تحق  یآموزش  یب  ابزارها  یچگون  از ابزار سرگرم  یجنگ  یک  باز  دهندینشان م  ژه یوب 

 .  دارد  کی استراتژ یهالی و تحل یناام یها ی ریگمیدر تصم
را    یجنگ  یهاینقش باز  ای اصول، کاربردها    خ، ی از تار  یبخش   کیموجود هر    یهاک  اگرچ  پژوهش  دهدی نشان م  اتیمرور ادب

هستند.   یجنگ ی باز یکارکردها  یخی تحول تار نییتب ی برا  یلیتحل یداشت  و فاقد چارچوب  یفیتوص  ی کرد ی اغلب رو  اند، کرده یبررس
ب تار  نیا  شتریدر  روا ب   یجنگ  یها یباز  خی آثار،  رو  یتیصورت  تغ  یخی تار  یهانمون   ای  دادهایاز  آنک   بدون  است،  شده    ر ییارائ  

  ی باز  خی تارنوآوری مقال  حاضر این است ک   . بنابراین  شود  لیمسئل  مستقل تحل   کیعنوان  مختلف ب   یهاآن در دوره   یکارکردها 
ب  بیان   .شودینم  دهید  باً یموجود تقر  اتیدر ادب  دهیا  ن یا  است.  کرده   میرا بر اساس »تحول کارکرد« ب  چهار دوره مستقل تقس  یجنگ

  یبرا  یاند اما چارچوب کرده تیرا روا  یجنگ یباز خی تار  نیشیپ ی ها پژوهش  توج  است کجم از مطالعات، قابلح نیا وجود بادیگر 
خلأ را   نیبر تحول کارکردها ا یچهارگان  مبتن یبنددوره  کیاند؛ مقال  حاضر با ارائ  ارائ  نکرده یجنگ  ی باز یتحول کارکردها لیتحل
م دیگر    .کندی پر  سوی  از  انگل  یهاپژوهشهمهنین  زبان  ب   عمدتاً  و   اندشدهانجام ها  زبان  گرید  ای  یسیموجود  تمرکز  بر    یاژه یو 

 با نگاهی تاریخی ب  بررسی کاربرد ک  صرفاً    یب  زبان فارس  یپژوهش  اکنون تدر واقع  حوزه وجود ندارد.    نیدر ا  یفارس  یهاپژوهش
  خلأ   نیپر کردن ا  ی است برا   یپژوهش حاضر تلاشدر این خصوص نیز،    ، نیبنابرا  .پرداخت  باشد، صورت نگرفت  است  یجنگ  یباز

پژوهشگران    شتریآغازگر توج  ب  تواندی م  قیتحق  نی. ازبانیدر منابع فارس  یجنگ  یب  باز  یو کاربرد   یخی تار  ینگاه  یو ارائ   یعلم
 .شود رانیدر ا یجنگ یباز وعمتن یو کاربردها خه ی گسترش مطالعات مرتبط با تار سازن یموضوع باشد و زم نیب  ا یداخل

 جنگی یبازتعریف . 3
باز سال  یجنگ  یها یکارشناسان  سع)متخصصان(  ک   تعر  یهاست  باز  ق یدق  یفیدارند  دهند    یجنگ   یهای از  هنوز   وارائ  

 ان یدر م   فی از تعار  یبرخ   ، یجنگ  یهایواحد و مورد اجماع از باز  فیتعر  کیواحد برسند. با وجود فقدان    فیتعر  کیاند ب   نتوانست 
شاخص ک  بارها در منابع   فی از تعار  یک ی  ان، یم  نیبرخوردارند. در ا  ی شتریحوزه از اعتبار و ارجاع ب  نیا  خصصانپژوهشگران و مت
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 .( است199۰)1پرلا تریمورد استفاده قرار گرفت  است، مربوط ب  پ یتخصص
  ی برا   یی: راهنمایجنگ  یها یهنر باز»در کتاب مهم خود با عنوان    ، یجنگ  یهای باز  ن یاز محققان برجست  در زم  یک یپرلا    تریپ 
  ی ساز  یشب  ایمدل    کی»:  کندی م  فیتعر  گون ن یرا ا  یجنگ  یها یباز  ، منتشرشده است  199۰ک  در سال    «2و علاقمندان  هایاحرف 

فعال شامل  ک   توال  ستین  یناام  ی روهاین  یواقع   یهاتیجنگ  تأث  دادهایرو  یو  نما  یکنانی باز  ی هامیتصم  ریتحت  ک     ندهیاست 
و بهتر شرح داد.   شتریها را بآن توانیمستتر است ک  م ینکات فی تعر نی(. در اPerla, 1990: 2-3)  «متخاصم هستند ی هاطرف 

  یواقع  یناام  یروین  ، یجنگ  ی هایاست ک  در باز  یمعن  نیب  ا   نی. استندین  یجنگ  واقع  ، یجنگ  ی هایاست ک  باز  نینکت  اول ا
دارند   تیاهم  کنانی باز  یهامی. دوم تصمستندین  دانی در م  یواقع  یناام  زاتیتجه  ای  یسربازان واقع هایباز  ن یدر ا  ، یعنی  ست؛ین  ریدرگ

ا  یعنی م  ها، یباز  نیدر  اتفاق  تصم  افتدی آنه   باز  یبستگ  یماتیب   برندیگیم  کنانی دارد ک   هر    یهااز طرف   یک ی  ندهینما  کنی از. 
تا نحوه عملکرد    کنندیاستفاده م  هایساز یشب  ای ها  از مدل  یجنگ  ی هایباز  نک ی(. سوم ایگروه ناام  ا یکشور    کیمتخاصم است )مثلًا  

 نیآخر هم ا  کت . نشودی استفاده م  یمجاز  ای  یلیتخ  یهااز روش   ، یواقع  یروهایاستفاده از ن  یجارا نشان دهند. ب   یناام  یروهاین
  ی ها یعنوان بازب   ، یناام  یمانورها   ای  یناام  ناتیمانند تمر  کنند، یشرکت م  یناام  یواقع  یروها یها نک  در آن   ییهاتیاست ک  فعال

ب     و   باشد  جادشدهیای جنگی  هایبازتا اینجا یک ذهنیت کلی در خصوص تعریف    رسدیمب  نار    .شوندیدر نار گرفت  نم  یجنگ
تدقیق بحث ذکر چند نکت  دیگر مهم   مناورب  اما ؛ حاضر قصد ندارد تا با ارائ  تعریفی دیگر بر این ادبیات بیفزاید یهمین دلیل مقال 
 و ضروری است. 

اشتباه گرفت  شوند، اگرچ   پرواز(    ساز یشبی  ها دستگاه)مانند    یمصنوع  یهاطیمح  ای  یساز یشب  یهابا مدل  دینبا  یجنگ  یهایباز
استفاده شوند،   یبیصورت ترکک  ب   یها زمانروش  نیاز ا کیاستفاده شوند. هر  یجنگ ی باز کیاز  یبانیپشت یممکن است برا هانیا
  ییب  شناسا  توانندیم  یجنگ  یهایمثال، بازعنواندر نار گرفت. ب   بیرق   ی هان ی عنوان گزها را ب آن  دیرا دارند. نبا  یاثربخش  نیشتریب

سازمان برنام   یدهو  ب   و  کنند  کمک  مدل   تر، قیدق  لیوتحل  ی تجز  یزی رمسائل  شب  یسازازجمل   )  ، یساز یو  دهند   UKشکل 

Ministry of Defence, 2017:6-7) . 
 : شوندیماصلی تقسیم  دودست ب   ی از حیث هدف یا کاربرد جنگ ی هایباز

ک  در    روندیامن ب  کار م  یطیآموزش افراد در مح  ی برا   ها یباز  نیا:  4ی جنگی یادگیریهایباز یا    3یآموزش  ی جنگی هایبازاول  
  یهایرا امتحان کنند. بازی خلاقان   هاحلراهو    د ی جد  یهادهی کنند و ا شیکنند، آزما  نیتمر  توانندیم  بدون ترس از شکست،  آن افراد

  ی فیو وظا  هات یاز موقع  یدرک مشترک  جادیو ب  اکرده  فراهم    یواقع  ی ریادگی  اتیمناسب هستند چون تجرب  هدف بسیار  نیا  یبرا   یجنگ
  (.UK Ministry of Defence, 2017:8-9کنند )یها مواج  شوند، کمک مبا آن   یواقع   یایک  افراد ممکن است در دن

 U.S Navalدهند )ی را نشان م  یو نکات آموزش  دهندیم  ی ر یگمیتجرب  تصم  کنانی ب  باز  یآموزش  ی جنگیهایبازخلاص     طورب 

War College, 2024 b .) 
  ش یو آزما  نیتدو  یهستند ک  برا   یاکتشاف  ای  یلیتحل  یهایباز  هانی: اییاجرا   ی ریگمیو تصم  یزی ربرنام   یجنگ  یها یدوم باز

 
1. Peter Perla 

2. The Art of Wargaming: A Guide for Professionals and Hobbyists 

3. Education /Training Wargames 
4. Learning wargames 
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شرابرنام  در  م  یدادهایرو   ای  طیها  استفاده  اشوندیخاص  زم  توانندیم  هایباز  نی.  و    اتیعمل  ، ی استراتژ  ، یگذاراستیس  ن یدر 
ک     یشوند تا خطرات، مشکلات و عوامل  یبررس  قیطور دقها ب است ک  برنام   نیا  ها یباز  نی. هدف اشند کاربرد داشت  با  هاکیتاکت

 یواقع  ی ایدر دن  ی بهتر   ماتیتا تصم  کنندیب  رهبران کمک م  هایباز  ن یشوند. ا  ییشده باشند، شناساگرفت   دهیممکن است قبلًا ناد
خود را بهبود   ی ریگمیفکر کنند و تصم  ندهی آ  یدادهایدرباره رو  دهدی اجازه م  کنانی باز   ب  هایباز  نیبودن ا  ینیبش یپرقابلی. غرندیبگ

درباره    ییهادگاهید  ران یگ  می ها ب  تصمشود ک  ب  درک بهتر مسائل کمک کند. آن  دیتول  یی هاو داده  ها نشیاست ک  ب  نیبخشند. هدف ا
موقع  نک یا پ  هاتیچگون   توسع   است  استراتژ   کنند؛ چگون   دا یممکن  و   د ی جد  یها چالش  یبرا   توانندیم  یناام  یهایساختارها 

شوند؛   فناورو  سازگار  و  علم  م  جاد یا  یرقابت  ی برتر  تواندیم  یچگون   ارائ    ,UK Ministry of Defence)  دهندیکند 

2017:8-9.)   

 
 ی جنگی ها ی باز اهداف کلی    . 1شکل  

 
(McHugh, 1966: 9 ) 

هدف    کی  یک  برا   یجنگ  یباز  کی.  ستیواضح ن  یلیتحل  یجنگ  یهای و باز  یآموزش  یجنگ  یهایباز  نیب  یا مرز دقیق  تفاوت 
اشاره کرد ک  معمولًا بهتر    ویهمک  سی، فرانس1966اما در سال  ؛  باشد  دیمف  زین  گریدر اهداف د  تواندیاست، م  شدهیخاص طراح

رائ   ا  ایباشد،    یب  فرماندهان ناام  یریگمیارائ  تجرب  تصم  ای   دیمتمرکز شود. آن هدف با   یهدف اصل  کی  ی رو  یجنگ  یاست باز
 . (McHugh, 1966: 9است ) شدهنشان داده 1مفهوم در شکل  نیا. یب  فرماندهان ناام یریگمیتصم یاطلاعات لازم برا
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: فضا، امنیت سایبری،  جمل   از  ؛دهدی از مسائل را پوشش م  یاگسترده  فیطنکت  پایانی در این بخش این است ک  بازی جنگی  
 U.S)  6حفاظت از امنیت ملی   و  5، پاسخ ب  بلایا 4ی بشردوستان  هاکمک،  3ی اهست ، بازدارندگی  2، کنترل دریا1ناامی  –روابط سیاسی  

Naval War College, 2024 b).  وکارها،  توسط کسب   نیبلک  همهن  ، ی دفاع  یهاتنها توسط سازمان ن    یجنگ  یباز  نیهمهن
اضطرار دانشگاه  ، ی خدمات  گروه  یمؤسسات  گستردهب   یانسان  یهاو  م  یاطور  ) یاستفاده   UK Ministry ofشوند 

Defence, 2017: 5-6 .) 
 ی ناامی(احرف ) یجنگ یبازکریگشپیل: تولد و سرآغاز . 4

از    یاحرف   یجنگ  یباز آن،  نام    یباز  کیب  شکل مدرن  ده  7کریگشپیلب   در  توسع     182۰   ک   پروس  سرچشم     افت، یدر 
نام    درواقع(.  Evensen, 2019: 4 & Wintjes, 2015: 15)  رندیگی م ب   توپخان  پروسی  کریگشپیل توسط یک افسر 

ی  انسخ (. البت  بازی او بر اساس von Reisswitz, 1824شد )معرفی و ایجاد   1824در سال  8گئورگ هاینریش فون ریسویتز
 ,von Reisswitzبود ) شدهساخت  1812ک  او هم افسر ارتش بود در سال  9ایجاد شد ک  توسط پدرش گئورگ لئوپولد  تریمی قد

در سال   ی مانورهای تاکتیکی در بازی جنگی موسوم ب  کریگشپیل ایجاد کرده بودند.ساز یشبقوانینی برای    هاآن   درواقع(.  1812
کرد   یرا ب  ارتش پروس معرف   دهیا  نیا  زیک  او ن  دپروس، نشان داده شارتش  ستاد کل    سیرئ   ، 10نگیب  ژنرال فون موفل  یباز  نی، ا1824

(UK Ministry of Defence, 2017: 1 ).  11ی باز  یاصل  مکانیکداشت.    یخاص  نیو قوان  شدینقش  انجام م  یرو  یباز  نیا 
 ن یا  بشنوند.  دند، یدی نقش  م  یرو  یخود  یروهاین  یهاتیرا ک  از موقع  یاطلاعات  توانستندی هر طرف فقط مدر    کنانی بود ک  باز  نیا

  کردندی استفاده م  یقیدق  نیقوان  یهااز کتاب  هایقاض.  شدیداده م   کنانی ب  باز  شدی م  گفت   13قاضی  هاآنک  ب     12اطلاعات توسط داوران 
بودند.    شده  یآن زمان ته  ریاخ  یها و نبردهاجنگ  قیاز مطالعات دق  نیقوان  نیکنند. ا  نییرا تع  ج ینت  کنان،ی باز  یهاتا بر اساس انتخاب

 . (Curry, 2020: 3) هایقاض  یبرا  ژه یو داشت، ب  ازین یادی ز  یآمادگزمان و ب   یباز نیا یاجرا 
 

 تصویر بازی جنگی کریگشپیل   . 2شکل  

 
1. Political-military relationships 

2. Sea control 

3. Nuclear deterrence 

4. Humanitarian assistance 

5. Disaster relief 

6. Homeland security/defense 

7. Kriegsspiel 

8. Georg Heinrich von Reisswitz 
9. Georg Leopold von Reisswitz 
10. General von Muffling 

11. Key Game Mechanic 

12. Referees 

13. Umpires 
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Source: (Curry, 2013) 

بازی  از زمان قوانین و مجموع  وسایل کمکی  از  اولین جلد  توزیع  میان    1معرفی و  در  تابستان  هاهنگکریگشپیل  در  ی پروس 
  ژه ی وب تا رهبری نیروها در نبردهای مختلف را تمرین کنند،    کرد یم: اول ب  افسران کمک  اندداشت دو هدف اصلی    هایباز، این  1824

ی پروس  هاجنگ نبود. افسرانی ک  نیروهای بزرگی را در    ریپذامکانزمانی ک  انجام تمرینات واقعی ب  دلیل هوای بد یا کمبود بودج   
بودند و ارزش این    گرفت   ادجنگی ی  ی بازی خود را از طریق این  ها یاستراتژرهبری کردند بیشتر    187۰-1871و    1866ی  هاسالدر  
ابزار آموزشی درک کرده بودند. دوم اینک  در سطحی    عنوانب را    هایباز چگون  از    دادی مجنگی ب  افسران آموزش    یباز  تر یپایک 

در    زین  شیو اتر  (رنیبا)  2باواریادر    184۰و    183۰  یهااگرچ  در ده   (.Wintjes, 2015:17کنند ) ی استفاده  درستب   هانقش 
بود ک  دیگر کشورهای اروپایی و آمریکا نیز   187۰ی سال  هاجنگتنها بعد از پیروزی پروس در    ، بحث شده بود  کریگشپیلمورد  

(. برای مثال  Wintjes, 2015: 16 & UK Ministry of Defence, 2017: 1از این تکنیک تقلید کردند ) سرعتب 
ا  ی ری ناپذییبخش مهم و جدا   1887از سال    یجنگی  هایبازب  ادعای کالج جنگ نیروی دریایی آمریکا،   کالج بوده است.    نیاز 

  یهایسازمان باز  نیعنوان بهترب   همهنیناست،    یی آمریکا ای در  یهااز مرکز مطالعات جنگ  یک  بخش   یجنگ  یهایدپارتمان باز
  . (U.S Naval War College, 2024کند )یبرگزار م  دادیو رو  یباز  5۰و هرسال حدود    شودیدر جهان شناخت  م  یجنگ

 خدمت این ارتش ب  هنر جنگ شد.  نیتربزرگمیراث ارتش پروس و  نیماندگارترو  نیترمهمب  هر ترتیب، کریگشپیل تبدیل ب  

 
 تصویری قدیمی از قوانین کریگشپیل در یکی از صفحات این کتاب نوشت  فون ریسویتز   . 3شکل  

 
1. Apparate 

2. Bavaria 



، سعید میراحمدی ی میثم بلباس  43  

 

 2شماره /10دوره  /1405سال  /جنگ یخیمطالعات تار

 

 
Source: (von Reisswitz, 1824: 75) 

 دوره اوج بازی جنگی. 5
 یمصنوع  یهاتجرب   جادیا  ی برا   یناام  ی هاسازمان  یاصل  یهاروش   ، 1یدانیم  نات یو تمر  یجنگ  بازیدوم،   یقبل از جنگ جهان 

  یهایو فرمانده  یی آمریکاای در  یرویمانند کالج جنگ ن  ییدرجاها  یجنگ  یباز  ، یدو جنگ جهان  نیب  ی هادر سال  .از جنگ بودند
(. در ادام  ب  تعدادی از Hanley, 2017: 31-32 & Perla, 1990:3بود )و در اوج خود  آلمان و ژاپن ادام  داشت یناام
در دنیای واقعی برای نیروهای    هایبازک  این   ییدستاوردهانتایج و   و  و کاربرد  شودیمجنگی در این دوره پرداخت     ی هایباز  نیترمهم

 .شودی متوضیح داده   اندداشت ناامی کشورهای مختلف 
دریایی روسی ،    یهای جنگبازی کادم:  ۰319-19۰2نیروی  آ پترزبورگ،   2کلاسین  ییای در  یروین   یدر    یهاسالدر    در سنت 

نشان داد   یجنگ  یباز  ییشد. گزارش نها  یساز یو ژاپن شب   یروس  نیب  یاحتمال  نبرد   ، یجنگ  یباز  کیبا استفاده از    ، 19۰2-19۰3
وابست  است. مشخص شد ک    4وستوکی و ولاد 3مستقر در پورت آرتور  یهادر شرق دور ب  اسکادران  یروس ییای در یرویک  قدرت ن

 ار یک  در لنگرگاه قرار دارند بس   ییهاناوگان  را ی جنگ است، زبدون اعلان  ران یحمل  غافلگ  کی  روهای ن  نیشکست دادن ا  یراه برا   نیبهتر
در    19۰4  ی فور  8در  هایژاپنک   یکرد، زمان ینیبش یژاپن را پ  یاستراتژ یدرستب  یجنگ یباز نیاست ک  ا جالب هستند. ریپذبیآس

 
1. Field Exercises 

2. Nicholas Naval Academy 

3. Port Arthur 
4. Vladivostok 
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  یعنوان ابزارب    دتوانیم  یجنگ   یباز  ک  نمون  نشان داد    نیا  آغاز کردند.  ران یحمل  غافلگ  کیرا با     ینبرد پورت آرتور، جنگ با روس
  نیهمهن  .کند ینیبشیطور کامل پرا ب  ندهی آ نتوانداگر  یممکن است، حت ی زیچ  چ دهدو نشان   کندکننده عمل  ینیبشیپ ی و لیتحل
مسئول   1یروژستونوسک   روسی،   اسالار ی مورد، اگرچ  در  نی. در ادهدی را نشان م  یجنگ  یباز  جیب  نتا  ناامی  ارشد  ی توج  رهبر  تیاهم
اما    یباز ناد   ی هاافت یبود،  را  امرگرفت    دهیآن  این  ا  و  درس  یمعن   نیب   ک   قرار  آموخت   ی هابود  مورداستفاده  نگرفتند  شده 

(Pleshakov, 2003 & Mason,2018: 82) . 
بریتانیا   ارتش  جنگی  ج:  19۰5بازی  گریسرلشکر  ام.  سال    2رسونی.  پنج  یجنگ  یباز  کی،  19۰5در  و  برا بزرگ  را    یماه  

پب   رسونیگر  ، یباز  نیا  یآلمان و فرانس  برگزار کرد. ط  نیب  یجنگ احتمال  ی ساز یشب طرح    ی عنیآلمان،    ی استراتژ  ان ی گوش یطور 
ارتش   ی سازدر آماده   یمشکلات بزرگ  نیهمهن  ی باز  نی. اکرد  ینیبشیرا پ  1914در سال    کی ب  دفاع از بلژ  ایتانیو تعهد بر  فنیاشل

دارد و   ازین یکشت 42ک  کاروان ب    کرد یابتدا فکر م ا یتانیبر ییا ی در ی رویرا نشان داد. ن سیکانال انگل  قیونقل آن از طرو حمل ا یتانیبر
محمل طول  روز  هفت  بازکشدیونقل  اما  کشت  یجنگ  ی.  ک   داد  دس  یکاف  یهاینشان  حمل  ترس در  و  طول    34ونقل  نبوده  روز 

 . دیکشی م
  یهانشان داد ک  برنام   یباز  نیو ا  شدندیم  روزیبتوانند پاسخ دهند، پ  کی و بلژ  ایتانیقبل از آنک  بر  هایآلمان  ر، یتأخ   نیا  لیدل  ب 

منجر ب   رسونیسرلشکر گر ی جنگ یباز ج ی. نتخورد یشکست م ایتانیبر یهستند و فرانس  قبل از مداخل  ناام یناکاف ایتانیبر یناام
اقدامات شامل    نیآن را در پارلمان مطرح کرد. ا  جینتا  یاز سازندگان باز  یک یک     لیدل  نیب  ا  ژه یواز اقدامات مهم شد، ب   یامجموع 

مودت بود.   یمانیپهم  قیاز طر    اتحاد با فرانس  تی و تقو  کی مشترک با بلژ  یزی رو عبور از کانال، برنام   جیبس  یهادر برنام   ی بازنگر
کشور   نیا  خی بر تار   یجنگ  یباز  ریتأث  یهانمون    نیاز نخست  یکیداشت و    ایتانیبر  یناام  یبر استراتژ  یادی ز  ریتأث   یجنگ  یباز  نیا

ک  در آغاز جنگ    یبود؛ اصلاحات  ایتانیبر  ی روهایو انتقال ن  جیبس  ی هااصلاح برنام   ، یجنگ  یباز  نیمهم ا  یامدهایاز پ  یک ی   است.
آلمان در جبه  غرب حاصل    ییکرد. هرچند شکست نها  فایا  ی نقش مؤثر  ایتانیبر  یاعزام  یروهاین  ترعیاول در استقرار سر   یجهان

  ایتانیبر   یاول   یاز عوامل مؤثر در آمادگ  یک ی  توانیاصلاحات را م  نیا  بود،   ی ک یو لجست  یاقتصاد  ، یاس ی س  ، یاز عوامل ناام  یامجموع 
مناسب   اندر زمان و مک  ایتانیبر یبود ک  ارتش اعزام لیدل  نیب  ا یاول تا حد یکارزار جنگ جهان نیها در اول آلمان شکست دانست.

 .  (Choy, 2013: 23-28شد )گرفت   رسونیگر  یجنگ یک  از باز گرددیبازم یماتیحضور ب  تصم نیحاضر بود؛ ا
اول   یجنگ جهان نیب: 1918-1945از پایان جنگ جهانی اول تا پایان جنگ جهانی دوم  کای آمر ییای در یروین یجنگ ی هایباز

دوم کمک   یها در برابر ژاپن در جنگ جهانآن   تیاستفاده کرد ک  ب  موفق  یجنگ  یاز باز  یاطور گستردهب   کایآمر  ییای در  یرویو دوم، ن
  گ)در کالج جن  شده یساز یشب  یها یو باز  Fleet Problemsب  نام    ی واقع  ی هانیدو نوع بودند: تمر  یجنگ  ی هایباز  نیکرد. ا

های مبتنی بر ناو  های نیروی دریایی برای عملیاتتاکتیک  بودند.  گری کدی مکمل    یجنگ  یهای(. هر دو نوع بازکایآمر  ییای در  یروین
از افسران    یهای جنگخاکی از طریق بازی-های آبیو عملیات ایجاد، آزمایش و بهبود یافتند. در طول جنگ جهانی دوم، گروهی 

ها شامل استفاده از  ها را در میدان جنگ در اقیانوس آرام ب  کار گرفتند. برخی از این درسها را مطالع  کردند و آننتایج این بازی
تر  های بازدارنده روی ناوهای هواپیمابر برای نگهداری هواپیماهای بزرگتر و افزودن سیمهای طولانیهای داک برای عملیاتکشتی
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 (. Mills, 2019 & Felker, 2013بود )
کالج  )  یبازی  هااتاقگفت  بود: در طول جنگ جهانی دوم، افراد زیادی در    196۰در سال    1دریاسالار آمریکایی، چستر نیمیتز 

در طول   زیچچیه  مطلقاً ی مختلف بازسازی کردند. ب  همین دلیل،  هاروش جنگ نیروی دریایی آمریکا(، جنگ آمریکا با ژاپن را ب   
 :Hanley, 2017) ی نکرده بودیمنیبشیپپایان جنگ ک  ما آن را  در 2ی کامیکازه هاکیتاکت جزب نبود؛  رکنندهیغافلگجنگ واقعی 

ها درک کند کمک کرد تا تحولات را در زمان وقوع آن   تزیمیب  ن  ک ی و استراتژ  یک یدر سطوح تاکت  یاتیعمل  ی جنگیهایتکرار باز  (.29
 کند.  م یآرام تنا انوس یجنگ در اق  یخود را برا  ی و استراتژ
 یطول جنگ جهان  در  :1942-1945ی  سلطنت  ییای در  یرو یدوم توسط ن  یآلمان در جنگ جهان  یهاییای ردری ز  یک یتاکت  لیتحل

ب تاکت1945تا    1942  یهاسال  نیدوم،  واحد  بازWATU)  3ی سلطنت  ییای در   یروین  یغرب  یک ی،  از  توسع    یبرا   یجنگ  یهای( 
  WATU  ها،یباز  یسر  نیاول   دراستفاده کرد.  ی  آلمان  یهاییای ردری ها در برابر حملات زدفاع از کاروان  ی برا   د ی جد  یهاکیتاکت

نشان داد   هایباز نیرا انجام دهند. ا ی انگلیسیها ممکن است حملات شبان  ب  کاروان ی آلمانیها ییای ردری کرد ک  چگون  ز یبررس
ها  شده و از آنپنهان  یتدارکات  یهایکشت  انیدر م  ان یطور مخفبلک  ب   کردند، یها حمل  نمکاروان  طیاز خارج از مح  ها ییای ردری ک  ز

  ل یدشمن را تحل  یهاکیکمک کرد تا تاکت  یی بریتانیاای در  یرویب  ن  WATU  یجنگ  یهایباز  .کردندیعنوان پوشش استفاده مب 
کرده و    ینیبشیرا پ  هاییای ردر ی امکان داد تا اقدامات ز  ییای در  ی رویب  ن  هایباز  ن یکند. ا  ییرا شناسا  ندهی آ  یاحتمال  یدهای کرده و تهد

 . (  UK Ministry of Defence,2017: 20کند ) جادی ها امقابل  با آن یبرا  ییهایاستراتژ
دکتر ب  نیتوسع   دوران  در  آلمان  از   یجنگ جهان  نیب  یهاسال  در  :1927-1945  دو جنگ  نیارتش  آلمان  ارتش  دوم،  و  اول 

تمر  نی چند  یبرا   یجنگ  یهایباز آموزش،  ازجمل   مهم  آزما  نیهدف  م  دتری جد  یهاده یا  شیو  ب   ب   هاآن  .کردی استفاده  شدت 
 4گیکر  تزیعنوان بلمتحرک بود ک  بعداً ب   اتیزمان توسع  دادند، عمل  نیک  در ا  یمیاز مفاه  یکیوابست  بودند و    یجنگ  یهایباز

چقدر برای توسع  و   یهای جنگک  بازی  داددر جنگ جهانی دوم نشان   بلیتز کریگ وفقیت دکترینم  آسا( شناخت  شد.)جنگ برق
های  ، با چالشارائ  دهندهای خود را  توانند ایده های ناامی در یک محیط امن و تجربی مفید هستند. بازیکنان میآزمایش استراتژی

های ضعیف و پالایش  های خود را قبل از استفاده در نبرد واقعی بهبود دهند. این فرآیند ب  حذف ایدهمخالف روبرو شوند و استراتژی
 . ( Tovy, 2015: 56-64 & Hobson, 2010کند )تر کمک میهای قویایده

 دوره افول بازی جنگی. 6

 
1. Admiral Chester W. Nimitz 

هام       ملها  با  ژ پن نام  نامزگام  ی ف   نیبا     ییهامکا  وففام   ییژ پن برگرفتا  دااا     ام  خی سااا  ز     ام   یبام   ه   میابام  دا      یبا  یناام  کامیکاام  .  2

     ژ ی    ز در  اگ  ب  ز  کک اا نی ز   دام       .    ی   وف   اگ   من  یدهبمنم  ژ پا یب  مللات دف کشا کمیکام    کک ااهلچاکن    .بم   داتا 

دف     ک    یلمهمکهف پ  ی زش  دهبمنم  ژ پا  نییتح   ب  کم  گرفت  دا .       ملاتی   ییمی    یرزهمکن   کعه  یژ پا  یرزهمکآ      فسا  ن  منفسک ق  ینبر هم

  ز ت کز  ج  همیکشات  یدا   بیبمعث  خر  مک م بم بردف   یسات   کر ن یی   ی دالن ه    یهمیب  سال  کشات  مکیلهف    یف   یافجر  بف   ب  وف  یسات 

 اگ   یکه  ج کنت  رکک       یقمبت  ف    رک أث    ییتح   ز    کر    یم    ن م  ملاتی   ییمی    یرزکب  ن  یمللات دساام  ت قمبت  ف   نی   داالن داافن .

(.  Axelrod, 2002: 333-334.)دااف یدااامدت  ی  نییتح   یرزهمک   بر بر ن  همیژ پا    ن کز نم ی یی    لاش ن م یب  عاف   نلم   شااترکن  دااتا  ز ب 

   ب :   کآ       فع کا  منفسکآ  بر  اگ  ق  رکز  أث  ام  ککمی  کک   یف    مکت  شترکیطمهن  ب   یر هلچاکن ب 

Hoyt, E. P. (1986). Japan's War: The Great Pacific Conflict. New York: McGraw-Hill .  
3. Western Approaches Tactical Unit 

4. Blitzkrieg 
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جهان جنگ  از  باز  یپس  از  استفاده  یافتیکاهش    یناام  یجنگ  یهایدوم،  زیرا  تحل  ک،  نام  ب   ب     1ها ستمیس  لیروش  ک  
ی جنگی شد و  هایبازجایگزین    ، است   یمتک   زاتیتجه  دیو خر  روهاین  ، یناام  اتیعمل  یزی ربرنام   یبرا   ی وتریکامپ  یهایساز یشب
ب  همان اندازه   تحلیل سیستم،   روش . البت   رفتند   یب  حاش  یجنگ  یهای، بازمتحدهالاتیا  ییای در  یرویمانند ن  ییها سازمان  در  جزب 

ک  تجرب     یکسی  وتریکامپ  یهایساز یدر شب  .ستیمؤثر ن  دادند، یم  یو سازگار  یریادگیاجازه    یدانیم  ناتیو تمر  یجنگ  یها یک  باز
کسانی ک  تصمیمات ناامی را  ، ن   کندیم  لیوتحل ی تجزیا توسع  داده و نتایج را    است ک  مدل را ساخت   ی گرلیتحل  کندیکسب م

کنند    ی ممکن را تجرب  و بررس  یوهای سنار  ماً یک  مستق  دهندی امکان را م  نیا  رندگانیگمیب  تصم  یجنگ   یها ی. در مقابل، بازرندیگی م
 (. Hanley, 2017: 31-32 & Perla, 1990:3همین دلیل باعث احیای دوباره و محبوبیت مجدد بازی جنگی شد ) 

در نیروی دریایی آمریکا، استفاده از بازی جنگی رو ب     جزب  هم ذکر شد در دوره پس از جنگ جهانی دوم    ترشیپک     طورهمان
استفاده   جنگی  بازی  از  ک   بود  نیرو  این  در  فقط  و  نهاد  از  شدیمافول  یکی  آن    یهانمون .  مشترک    یزی ربرنام   لی تحلبارز  ستاد 

 3است ک  توسط مارک هرمن  یاصفح  یجنگ یباز کی 2کیگلف استرا بود. 199۰در سال  فارسجیدر جنگ اول خل متحدهالاتیا
  یباز  نیاستفاده شد. ا  199۰در سال    فارسجیجنگ اول خل  تیوضع  یساز یشب  یبرا  متحدهالاتی و توسط ستاد مشترک ا  شدهیطراح

توسع  با درحال عاً ی بحران سر یابی ارز  کمک کرد تا ب کایآمر یناام زانی رهرمن بود و ب  برنام   یتجار یباز افت یرییبر اساس نسخ  تغ
درخواست کرد تا از    یاز مارک هرمن، طراح باز  کای، ستاد مشترک آمر199۰اوت    2در    تی عراق بپردازند. در روز حمل  عراق ب  کو

  یجنگ  یباز  کیبعدازظهر همان روز    3استفاده کند. او توانست تا ساعت    تیوضع  یساز یشب  یخود برا   یتجار  یباز  افت یریینسخ  تغ
ارتش و ستاد مشترک   زانی ربار توسط برنام   نی چند  یباز  نیا  ، ی آمریکا علی  عراقنیاز شروع جنگ زم  شیرا آغاز کند. پ  شدهیبندطبق 

ب     هاییکایآمر  یبرا   یتلفات  چیهبدون    باً یتقرو  نشان داد ک  جنگ تنها در دو نوبت    یباز  جیاجرا شد. نتا  یواقع  یهابا استفاده از داده
واشنگتن در ماه اوت    یهای ریگمیدر تصم  یجنگ تطابق داشت و نقش مهم  تیبا واقع  یآورطور شگفتب   جین نتای. ارسدیم  انیپا
ریزی ناامی ارزش دارند، حتی در زمانی  های دستی و سرگرمی هنوز در برنام  کرد. موفقیت این بازی جنگی نشان داد ک  بازی  فایا

 (. Raj, 2009: 20-24هستند )ای غالب های رایان سازیک  شبی 
 جنگی یبازاحیای مجدد . 7

تلاش    نیو چ   یمانند روس  یی رقبا  برای پیشی گرفتن ازک  پنتاگون    ی زمانآغاز شد    2۰15در سال    ی جنگیها یبازاحیای مجدد  
کالج لندن و   نگزیبرتر مانند ک  رس. مدا (Work and Selva, 2015 & Lagrone, 2015ببرد )از آن بهره    شتریکرد تا ب

 Sabin, 2018 & Hooverاند )کرده  یاندازراه  یجنگ  یها یرا با تمرکز بر باز  یدی جد  یقات یمراکز تحق  زیدانشگاه استنفورد ن

Institution, 2023 )  .  ی. در ژوئگذارندیم  ی بر رهبران غرب  یشتریب  ریتأث  یجنگ  ی هایبازامروزه    ات،یح  دی تجد  این  لطف  ب   
 UKاست ) مهم بوده    اری وزارت دفاع بس  ماتیتصم  یبرا   یجنگ   یهایباز  جیگفت ک  نتا  4بن والاس  ا،یتانیدفاع بر  ری ، وز2۰23

Ministry of Defence, 2023)شبک  و    یابی مثال، دفتر ارزعنوانب ،  است  ترجیرا   یحت  یجنگ  یها ی، بازمتحدهالاتی. در ا
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استفاده کرده است تا مطمئن شود ک     یو مشاوره تخصص  یبا اطلاعات دفاع  راههم  یجنگ  یاز بازآمریکا    1امور خارج    ری چالش وز
آماده   یبرا  هایساز یشب  نیطور مرتب از ا پنتاگون ب  از سوی دیگر    .شوندی م  شیطور کامل آزماقبل از اجرا ب   دی جد  یهایاستراتژ

شده است، در شکل  ساخت   3موسس  رندک  توسط    2هژمونی ب  نام    ی مثال، بازعنوان. ب کندیاستفاده م  یواقع  یهاجنگ  ی شدن برا 
  ت یری مد  ، ی جهان  یدفاع  یبر استراتژ   نقش مهمی ایفا کرده است. بازی هژمونی  2۰18سال    درپنتاگون    یدفاع مل  یدادن ب  استراتژ
  ی ساز یشب  رانیو ا  نیچ   ، یمانند روس  یرا در برابر دشمنان متعدد  متحدهالاتیا  یدفاع  یهایمتمرکز است و استراتژ  رویمنابع و توسع  ن

در   یمطابقت با اهداف مل  یرا برا   روهایچگون  منابع و ن  ابندی کمک کرد تا در  متحدهالاتیا  یب  کارشناسان دفاع  یباز  نیا  .کندی م
 (. Linick et al., 2020) است، متعادل کنند رییسرعت در حال تغک  ب   یجهان تیدرصحن  امن رییحال تغ

  ه است. کرد   جادیا  یاهست ی  های ریدرگ  یساز یدر شب  یکمک ب  رهبران ناام  یبرا   جنگی دیگری   یباز  سس  رندؤعلاوه بر آن، م
استرنج  است.    شدهیطراح  کنی دو باز  ی بر کارت است ک  برا   یمبتن   ی اهست   ی جنگ  یباز  ک نام دارد ک  ی  4این بازی جنگی استرنج گیم 

مدرن   یهادر جنگ  ی ریدرگ تیری تنش و مد  دی تشد  ، ی اهست   یاستراتژی،  ااستفاده از سلاح هست  ی هایدگیهیپ  یساز یشب  ی برا   گیم
  یاهست   ی در مورد شکست تابو  ییوهای سنار  ک  در آنتمرکز دارد    ی اهست   یریو درگ  یطور خاص بر بازدارندگب و    است  افت یتوسع 

تنش،    دی در مورد تشد  را   کی استراتژ  ماتیتصم  ک   است  ی ملیفرمانده ناام  کی  ندهینما  کنی هر بازدر این بازی    .شودیم  یبررس
استفاده و  تنش  سلاح   کاهش  باز  بازی  نیا  .رد یگیم  یاهست   از  هست   کنانی ب   سلاح  از  مورداستفاده  بر   یادر  تمرکز  آن،  اثرات  و 

و    یاهست   یدر مورد بازدارندگ  هاآنی  ر یگمیتصم  یهاب  توسع  مهارت و    دهدی آموزش م  ، یاجنگ هست   دی تحت تهد  ی ریگمیتصم
م  ی ریدرگ   دی تشد استراتژ  یایدن  یباز  نیا  دربازیکنان  .  کندیکمک  م  یاهست   یپرخطر  تجرب   چگون     رندیگی م  ادیو    کنندیرا  ک  

ین بازی  ب  یدیکل  یهاتفاوت یکی از    .(Worman et al., 2023متعادل کنند )  کنترل رقابلیغ   دی را با خطر تشد  یاقدامات ناام
را   کیپلماتیو د  یتر است و اقدامات مختلف ناامگسترده  یهژمون. بازی  ها نهفت  استدر تمرکز و دامن  آن   استرنج گیم و هژمونی

استرنج    ک یدرحال  .استراتژی این کشور در مقابل دشمنان آن است  ژهیوب ی آمریکا  جهان  یدفاع  یاستراتژو تمرکز آن بر    دهدی پوشش م
 است. بحران  تی ری و مد یاهست   یتمرکز بر استراتژم و )دامن  محدودتر( ترفیظر گیم

شروع شد  آنجا ازاست، مربوط ب  بازی جنگی حمل  چین ب  تایوان است. ماجرا  شدهانجام  راً ی اخی جنگی ک  هایبازاما یکی از 
 ن ی چ جمهورسیرئ  نگیپ نی ج یش  ک   دهدینشان م کا یاطلاعات آمر ی اظهار داشت، امصاحب رئیس سازمان سیا در  5ک  ویلیام برنز 

در جنگ     یهرچند ممکن است با توج  ب  تجرب  روس  .باشد  وانیآماده حمل  ب  تا  2۰27ب  ارتش کشورش دستور داده است ک  تا سال  
آپریل    21بر همین اساس در    .(Yen, 2023داشت  باشد )  د یکار ترد   نیا  یخود برا   ییاو در حال حاضر در مورد توانا  ن، یبا اوکرا 
( ب  اجرا نیدر مورد چ  نمایندگان آمریکا  منتخب مجلس  ت یکم  یاعضای جدی و بازیکنانی برجست  )هدف  بایک بازی جنگی    2۰23
  در.  شد یساز یشب  ندگانیدر مجلس نما  یزیروم  یها و نشانگرهانقش   یروبازی جنگی، حمل  ناامی چین ب  تایوان،    نیا. در  درآمد
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( یالی)خ  جمهورسیها از رئ کردند. دستور آن  ی را باز  یآب   میتنقش   ، یمل  تیامن  ی مجلس در نقش مشاوران شورا   ندگان ی، نمایباز  این
  . «دیرا شکست ده  هاینیچدر جنگ،  ،  در غیر این صورت   د، یکن   ی ریجلوگ   وانیبر تا  نیدر صورت امکان از تسلط چ»این بود ک :    هاآن 

  یل سال آور  22»بود:    گون نیاسناریوی این بازی جنگی    کردند.  یقرمز را باز  می، نقش تنیز  تیامن  یی کایآمر  شکدهی اند  کیکارشناسان  
. در حال حاضر، تلفات از هم  طرف  گذرد یم  متحدهالاتیا  ی و پاسخ ناام  وانیب  تا  نیحمل  چ  نیساعت از اول   72است و    2۰27
   ی. تلفات اول شوندیم  ری تا ژاپن و گوام سراز  متحدهالاتی ا  یروهایو ن  وانیب  سمت تا  بیجینگ  یهاها و راکتموشک  .آور استسرسام 

صدها ن  یا  شامل  از  نفر  هزاران  چ  وانیتا  تلفاتاست.    ییکایآمر  یروها یاحتمالًا  اوضاعاست  شتریب  یحت  نیو  واشنگتن    یبرا   . 
است،   و   نگرانآمریکا  متحدان  زیرا  دلسردکننده  تنها  ها ییکایآمر  هستند  ب   حما  ییرا  تا  ت یدر  کرده  وانیاز  تلفن  .اندرها   ی تماس 

 ی وی سنار  نی)حداقل در ا  نیست  ریپذامکانهم  آرام کردن اوضاع   یارشد او برا   یهااز ژنرال  یک ی  ای  چین  جمهورسیبا رئ   متحدهالاتیا
این  نیآفرنقش نمی،  چزیرا    افتدیاتفاق  تماس  نیرهبران  از  اجتناب  دارند  متحدهالاتیا  یتلفن  یهاسابق   سپس  را    یهاماهواره (. 

چ  متحدهالاتیا ز  ، یی فضا  ی هاسلاح   ن، یو  ن ها ییای ردری پهپادها،  جنگنده،    ی هااسکادران  ، یجنگ   ی هایکشت  ، ینیزم  ی روهای، 
پس از   .«شوندیوارد جنگ م  یهمگ  هاپلماتیو د  یدارکارشناسان ارتباطات، بانکداران، مقامات وزارت خزان   ، یبریسا  انی جنگجو

 دن یدر صورت رس  کایآمر  یو ناام   یاقتصاد  ک، یپلماتید  یهان ی گزی ب  بررسی  ر یگمیتصمبیان سناریو، نمایندگان مجلس آمریکا برای  
  ک ی با استفاده از تفکر استراتژ  بازی جنگی  ن یا  (.Knickmeyer, 2023پرداختند )  وانیب  آستان  جنگ بر سر تا  نیو چ  کایآمر

تمرکز  در این بازی  .  کندی ارائ  م  وانیبر سر تا  نیبا چ  یاحتمال  ی ریدرگ  یها ی دگیهیاز پ  یدرک  ییکایآمر  گذاراناستیب  س  شرفت ، یپ
 بود.  یواقع یا یدن یوها ی و استفاده از سنار یناام یاستراتژ ک، یتیژئوپل یرو شتریب

بازی  واقعی است ک  نحوه    شماری بتایوان( تنها چند مثال از    -هژمونی، استرنج گیم و جنگ چینشد )یی ک  ذکر  هایباز  درواقع
با استفاده از اطلاعات    نان ، یبواقع  ی وهای بر اساس سنار  هایباز  نی، احال نیباا.  دهندیمو چگونگی کاربرد یک بازی جنگی را نشان  

مدرن   ی ریدرگ  یهایی ای اغلب پو  یجنگ  یها ی نوع باز  نیاند. اشدهانجام   یتیفکر امن  یهااتاق  کی استراتژ  یها نشیو ب  شدهیبندطبق 
 . کنندیم یرا بررس

 ی ری گ ج  ی نت . 8
ارتش  2۰۰از    شیب باز  یهاسال است ک   از  م  نبرد   یهاتیموقع  یساز یشب  یبرا   یجنگ  یهایبزرگ جهان    اما   کنندیاستفاده 

و    یجنگ  یباز  یکاربردها  ی خی تحول تار  لیپژوهش با هدف تحل  نیا  .کندی م  رییتغ  یاصورت دوره معمولًا ب   یجنگ  یاستفاده از باز
انجام شد.    نیا  نییتب  ی برا   یلیتحل  یارائ  چارچوب  تار  یهاافت ی تحول  داد ک   نشان  نم  یجنگ  یها یباز  خی پژوهش  صرفاً   توانیرا 

  یازهاین  یاز دگرگون   یبازتاب  زیاز هر چ  شیتحول ب  نیکرد، بلک  ا  ریفناوران  تفس  یهاشرفتیپ  ای  دادهایاز رو  یزمان  یتوال  کیصورت  ب 
  یپژوهش مبن  یاساس، پرسش اصل  نیاست. بر ا  یخی مختلف تار  یها در دوره   ی ر یگمیتصم  یو الگوها  یفناور  ، یتیامن  طیمح  ، یناام

 خ ی تار  میتقس  نبر امکا  یمبن  زین  قیتحق   یپاسخ داده شد و فرض   خی آن در طول تار  ی کاربردها  رییو تغ  یجنگ  یتحول باز  یبر چگونگ
از زمان   یجنگ ینشان داد ک  باز یخی منابع تار لیتحل قرار گرفت. دییمتفاوت مورد تأ یبا کارکردها  زیب  چهار دوره متما یجنگ یباز

دوره گسترش و سلط     ، ی ریگرا پشت سر گذاشت  است: دوره شکل  زی تاکنون چهار مرحل  نسبتاً متما  1824در سال    لیگشپیظهور کر
همواره متناسب با مسائل    یجنگ   یها آن است ک  کارکرد بازدوره   نیمشترک ا  یژگیمعاصر. و   یایو دوره اح   یدوره افول نسب  ، یاتیعمل

آزمون   یبرا   یب  ابزار  ، یفرمانده  نیافسران و تمر  یک یک  نقش آن از آموزش تاکت  یاگون شده است؛ ب   فیهر عصر بازتعر  یراهبرد
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  رشگست  یدفاع  یپژوهندهی کلان و آ  یهای ریگمیاز تصم  یبانیپشت  ده، یهیپ  یوهای سنار  یابی ارز  ، یناام   یها نیراهبردها، توسع  دکتر
 ک یپژوهش در ارائ     نیا  یاصل   ینوآور  .یخی دانست، ن  صرفاً تار  یکارکرد   یتحول  دیرا با  یجنگ  یتحول باز  رو، نیاست. ازا  افت ی

حوزه را صرفاً   نیا خی تار ن، یشیک  برخلاف مطالعات پ یاست؛ چارچوب  یجنگ یباز یبر تحول کارکردها یمبتن یبندچارچوب دوره 
در دو قرن گذشت    یجنگ  یباز  اتیک  استمرار ح  دهدیچارچوب نشان م  نی. ادینمای م   نییآن را تب  راتییبلک  منطق تغ  کند، ینم  تیروا 
ن     یجنگ  یباز  ج ،یبوده است. در نت  یفناور  شرفتیو پ  دهای تهد  تیماه  رییتغ  ، یتیامن  طیآن در انطباق با تحولات مح  ییاز توانا  یناش

 .رودی ب  شمار م  دهیهیپ  یهاط یدر مح  تیقطععدم   تیری و مد  یمسائل دفاع  لیتحل  یبرا   ریپذقیو تطب  ای پو  یابزار ثابت، بلک  روش  کی
سنت    کیصرفاً بازگشت ب     کمیو ستیدر ده  دوم قرن ب  یجنگ  ی هایباز  یایآن است ک  اح  انگریب  نیپژوهش همهن  نیا  یها افت ی

نبرد    نی نو  یهابزرگ، ظهور حوزه   یهارقابت قدرت   ، یالمللنی ب  تیامن  طیشدن مح  تردهیهیب  پاست    یبلک  پاسخ  ست، ین  یخی تار
  ندهی در آ  یجنگ  یهایباز  رودیانتاار م  رو، نی. ازاتیقطععدم   ط یدر شرا   یریگمیب  تصم  ازین  شیو فضا، و افزا  ی بریسا یهمهون فضا

  ی حفظ کرده و حت  یناام  یپژوه ندهی و آ  یدفاع  استیس  یطراح  ، ی راهبرد   لیتحل  یاصل  یاز ابزارها   یک یعنوان  خود را ب   گاهیجا  زین
  یمتمرکز بوده و وارد بررس  یجنگ  یباز  یو تحول کارکردها  یخی تار  لیپژوهش حاضر بر تحل  ن،یوجود ا  با  .ابندیاز گذشت  توسع     شیب

ازا   یجنگ   یها یباز  یتجرب  یابی ارز  ای  یاعتبارسنج  ، ی طراح  یشناسروش    یهاپژوهش  شودیم  شنهادیپ  رو، نیمعاصر نشده است. 
داده در نسل و کلان  ینقش هوش مصنوع  ی مختلف، بررس  یکشورها در    یجنگ  یهایباز  یطراح  یالگوها  یقیتطب  س یب  مقا  ندهی آ

بپردازند.   یدفاع یگذاراستیو س یراهبرد  ی ریگمیتصم تیفیبر ک  هایباز نیا ریتأث زانیمطالع  م نیو همهن ، یجنگ ی هایباز دی جد
  یجنگ  یهایمطالعات باز  ی را برا   یاتازه   یها کرده و افق  لیمقال  را تکم  نیشده در اارائ   ی چارچوب نار  تواندیم  یی هاپژوهش  نیچن

 . دیبگشا
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